Programowanie C++

Wyktad 4 (20.03.2017)



Petle

Blok Blok

instrukciji instrukciji

 Warunek sprawdzany przed lub po iteracji



Petle w roznych jezykach
programowania (1)

while number>0 do

. Pascal
begin
sum := sum + number;
number := number - 2;
end;
while( a < 20 ) C++
{
cout << “a: " << a << endl;
a++;
}

while (count < 9):
print 'The count is:', count
count = count + 1 Python



Petle w réznych jezykach
programowania (2)

repeat Pascal
sum := sum + number;

number := number - 2;
until number<o;

C++

do {
cout << "a: " << a << endl;
a++;

}
while ( a < 20 )

Python — brak odpowiednika



Petle for

for 1:=0 to 10 do

begin
writeln('a:

end;

Pascal

, a);

C++
int sum = ©;

for (int 1 = 1; 1 < 6; 1i++)

{
¥

sum += 1;



Petle for

int sum = 0;

for (int i = 1; 1 < 6; i++)
{

sum = sum + 1i;

while (i < 6)

{
sum = sum + 1;
1++;

}



int sum = 0;
int 1 = 1;

cout << "Podaj 2 liczby: ";

cin >> 1;
cin >> 7j;
cout << 1 + j;

1 = 0;

while (i < 6)

{
sum = sum + 1i;
1++;

}

Niejednoznacznosc
roli zmiennej i



Petle for dla zakresu

for i in range(1,10):
print(i) Python

$tablica = array(1, 2, 3, 4);

PHP foreach ($tablica as $i)
{
print($i);
}
for (int i : tablica )
{ C++

cout << 1 << endl;

}



Dwie zmienne o tej samej nazwie

int 1 = 0;
double i = 0.5;

cout << i << endl;
int i = 0;

{
double i = 0.5;

cout << i << endl;

}

Cout << i << endl;



/mienna lokalna dla zakresu

int i;
for(int i = 90; 1 < 3; i++)

for(i = 0; i < 3; i++) {
{ for(int i = 0; i < 5; i++)

for(i = 0; i < 5; i++) {

{ cout << i << endl;

cout << 1 << endl; }
} }

}




/mienna lokalna dla zakresu

int i;
for(int i = 90; 1 < 3; i++)

for(i = 0; i < 3; i++) {
{ for(int j = 90; j < 5; j++)

for(i = 0; i < 5; i++) {

{ cout << j << endl;

cout << 1 << endl; }
} }

}




Funkcja

Argumenty >  Wynik

zmienne lokalne

double srednia (double x, double vy)

{
return (x+y) / 2;

}



Podstawy jezyka C++ Funkcje i argumenty

Definiowanie funkcji z argumentami

Argumenty funkgji
© Definiuje sie w nagtéwku funkcji, w nawiasie okragtym za nazwa.
@ |Ich definicje rozdziela sie przecinkami.
© 53 definiowane podobnie, jak zmienne wewnatrz funkcji.

© Moga byc¢ wykorzystywane jako zmienne wewnatrz funkcji.

Przyktad — funkcja z jednym argumentem

double f(double x)
{

return x*xx + 1;

+

/wraca wynik bedacy kwadratem jej argumentu zwiekszonym o 1.




Struktura programu

Witaczenie pliku
nagtowkowego biblioteki

#include <iostream> / Uzywamy przestrzeni
using namespace std; nazw std

int main() {

int a = 10;
at++;

cout << "Hello world\n"; >=— Funkcja main()
cout << a;

return ;




Podstawy jezyka C++ Funkcje | argumenty

Przekazywanie wartosci argumentéw do funkcji

Podczas wykonywania programu

@ Tworzone s3 zmienne, ktérych nazwy i typy danych odpowiadaja
nazwom i typom danych argumentow funkcji.

@ Wartosci znajdujace sie na pozycjach odpowiadajacych argumentom
w zapisie wywoftania funkcji (np. suma += sin(a) ;) staja sie
poczatkowymi wartosSciami tych zmiennych.

© Wykonywany jest kod reprezentowany przez instrukcje w tresci
funkcji, odwotujacy sie do tych zmiennych.

@ Wykonanie tego kodu moze skonczyc¢ sie wygenerowaniem wyniku,
ktory jest wykorzystywany w sposob okreslony przez kod wywotujacy
funkcje.




Podstawy jezyka C++ Funkcje i argumenty

Przekazywanie wartosci argumentow do funkcji — przyktad

Catka trapezowa dla funkcji £() z poprzedniego przyktadu.

double trapez(double a, double b, int N)
{

double delta, suma, x_j;

int j,;

suma = (f(a) + £(b)) / 2;

delta = (b - a) / N;

for (j =1, x_j =a; j<N; j+t) {
X_] += delta;
suma += f(x_j);

t

suma *= delta;

return suma;



double srednia(double x, double vy)

{
return (x+y) / 2;

}

double srednia (double x)

{

return x;

}

double srednia(double x, double vy,
double z)

{
return (x+y+z) / 3;

}



// Funkcja zwraca srednia arytmetyczna lub
geometryczna

double srednia(double x, double vy,
bool arytmetyczna = true)

{
if (arytmetyczna)
return (x+y)/2;
else

{

if(x < 0) Cout << srednia(4,5);
return 0O;

if (y < 0)
return 0O;

return sqrt (x*y) ;



Funkcje i procedury

Procedure DrawlLine;
Var Counter : Integer;
Begin
textcolor(green);
For Counter := 1 to 10 do
Begin
Write(chr(196)); Pascal
End;
End;

Function PythagorasFunc(A: Real; B: Real) : Real;
Begin

PythagorasFunc := SQRT(A*A + B*B);
End;



Procedura w C++

void wypisz(int x) {
cout << X << endl;
return;

}



