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Czym jest LaTeX?

+ LaTeX jest darmowym systemem sktadu tekstu, stuzgcym
miedzy innymi do przygotowywania dokumentacji oraz
publikacji naukowych.

+ Pozwala na tworzenie jednakowo wygladajacych
dokumentow, w duzym stopniu niezaleznie od platformy, na
ktorej pracujemy.



LaTeX- kod zrodtowy

+ Kod zrodlowy LATEXa to zwykly plik tekstowy (plik.tex).
Taki plik mozna utworzy¢ w dowolnym edytorze tekstowym.
Powinien on zawierac tekst dokumentu oraz instrukcje dla
LATEXa okresSlajace, jak tekst ma zostaC ztozony.

+ Kod Zrédtowy mozna utworzy¢ dowolnym edytorem tekstu.
Dla wygody warto wybrac edytor podsSwietlajacy skladnie
jezyka. Istniejg rowniez wyspecjalizowane Srodowiska
utatwiajace prace, na przyktad:

< Kile darmowe $srodowisko dla Linuxa.

+ LaTeX Editor (LEd) darmowe Srodowisko dla Windows.
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" Przyktadowa zawartosé pliku plik.tex:

++ \documentclass[12pt]{article}
+ \usepackage{polski}

+ % (symbol % znak komentarza w latex) jezyk (english)

+ \usepackage[utf8]{inputenc}

+ % kodowanie : latin2 lub utf8 (linux), cp1250 (windows) lub
macce (MAC). Takie samo kodowanie musi byé ustawione w
edytorze pliku plik.tex ! Np utf8 wszedzie, tzn 1 w pliku plik tex
w edytorze.

= \begin{document}
+ Krotki dokument w \LaTeX.

fdvcuiment} N




[.aTeX- uruchamianie 1

I. Uruchom program latex wpisujac w terminalu:

2. W przypadku sukcesu zakonczy si¢ to utworzeniem pliku o
rozszerzeniu plik.dvi.

3. Polecenie trzeba powtorzy¢ kilka razy, by LaTeX mogt
utworzyc¢ spis tresci 1/lub odsytacze do pozycji
bibliograficznych, rysunkéw, wzorow matematycznych 1
srodtytutow.



[.aTeX- uruchamianie 2

I. Teraz mozesz obejrzeC plik.dvi. Jest na to kilka sposobow. W
systemie typu Unix wyposazonym w Srodowisko graficzne X
Windows mozesz wywotac:

+ xdvi plik.dvi &

2. Mozesz tez przetworzyC plik dvi do formatu Postscript:

+ dvips plik.dvi —o plik.ps

3. Pliki w formacie Postscript mozna ogladac¢ 1 drukowac za
pomocg programu ghostscript.
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-- aTeX uruchamiani
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Jesli twoja dystrybucja LaTeX’a zawiera program dvipdf do

- konwersji plikow dvi na format pdf, to sprobuj go wywotac,
wpisujac:

+ dvipdf plik.dvi

. Albo od razu (bez tworzenia plik.dvi) napisac:

4+ pdflatex plik.tex (czesto uzywane!!!!)

‘ - Pliki pdf mozna ogladac 1 drukowac, korzystajgc z programu
crobat np:
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e X- uruchamiani

\dycja kodu Zf(ﬁlbwego .

gedit plik.tex &

Komplilacja kodu zrodtowego- tworzenie pliku pdf:




aleX- kod zrodtos
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rzykladowa zawarto$¢ pliku plik.tex:

+ \documentclass[12pt]{article}
4+ \usepackage{polski}
-+ \usepackage[utf8]{inputenc}

<+ \begin{document}
+ Krotki dokument w \LaTeX.

\end{document}
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Klasy dokumentow

: ®» 9 e o440
\documentclass[opcjal,opcja2,...]{klasa dokumentu}

opcje:

< 10pt, 11pt, 12pt - rozmiar czcionki,
< adpaper, letterpaper, bSpaper,... - rozmiar papieru,
+ twocolumn - sktad dwukolumnowy,
< oneside, twoside - sktad na jednej, lub dwoch stronach kartki.

- Kklasy:

< article - artykuty, krétkie opracowania,
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Pakiety rozszerzaja mozliwosci LaTeX’a. Dotgcza si¢ je poleceni

+ \usepackage[opcjel{pakiet}
gdzie pakiet oznacza nazwe pakietu, a opcje — liste rozdzielonych

przecinkami opcji, ktore sg uzaleznione od danego pakietu:

“ inputenc - kodowanie wejSciowe (latin2, cp1250, utf8 )

< fontenc - zestaw czcionek (T1 - czcionki EC, OT4 - czcionki PL )
~ + babel - wybor jezyka (m.in. do dzielenia wyrazow)
- graphicx - dofaczanie grafiki (JPG, PDF)

eurosym - symbol euro (€ )
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'+ \begin{document}
E.
o+ \end{document}

- Tutaj znajduje sie cate ,,ciato” dokumentu. Wszystkie inne
srodowiska powinny znajdowac sic WEWNATRZ tego
srodowiska.

12




- el

.....
A

/

y, srodtytuty 1 p

- W klasie article mamy do dyspozycji nastgpujgce instrukcje
podziatu hierarchicznego:

+ \section{...} \paragraph{...}

+ \subsection{...} \subparagraph{...}

<+ \subsubsection{...} \appendix

~ W klasach report (raport) 1 book (ksigzka) moga

- wystepowac rozdzialy:

+ \chapter{...}
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Otoczenia
1temize, enumerate

@ o L .
czenia itemize oraz description stuzg do tworzenia
szczegolnien, zaS enumerate do tworzenia wyliczen.
1zdym z nich element wyliczenia zaczyna sie od instru
em. Np:

\begin{enumerate} _
\item Taka lista: 1. Taka lista:

\begin{itemize} — wyglada
\item wyglada

. . . ~ $miesznie.
\item[--] Smiesznie.
\end{itemize} 2. Pamictaj:
\item Pamigtaj: Glupoty nie stana si¢ madrosciami,
\begin{description} gdy sie je wyliczy.

\item[GXupoty] nie stang sig
madrosciami, gdy si¢ je wyliczy.
\item[Madrosci] mozna elegancko
zestawiaé w™wyliczeniach.
\end{description}
\end{enumerate}

Madrosci mozna elegancko zestawiaé
w wyliczeniach.
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1€ flushleft, flushrigh
> @ o . P o

otoczeniach flushleft i flushright akapity sa sktadan
wyréownaniem, odpowiednio, do lewego badZ prawego
“marginesu. Wewnatrz otoczenia center kazdy wiersz akaj
jest wySrodkowany.

\begin{flushleft} )

To jest tekst\\ wyréwnany do lewej. To Jest tekst ) ]

{\LaTeX} nie skada tu wierszy\\ wyrownany do lewej. IXTEX nie sklada tu
z“zachowaniem jednakowej diugosci. WIETsZy

\end{flushleft} z zachowaniem jednakowej dlugosci.
\begin{flushright} ]

To jest tekst\\ wyréwnany do prawej. ) ) TO jest tekst
{\LaTeX} nie skada tu wierszy\\ wyréwnany do prawej. IXTEX nie skla.da tu
z"zachowaniem jednakowej diugosci. o i |
\end{flushright} s z zachowaniem jednakowej dlugosci.




\begin{tabular}{Irl|1l} \hline
7CO & heksadecymalnie \\

3700 & oktalmnie \\
11111000000 & binarnie \\
\hline \hline

1984 & dziesietnie \\ \hline
\end{tabular}

\begin{tabular}{|lp{4.7cm} |} \hline
Ten akapit jest wewnatrz pudeika.
Mamy nadzieje¢, Ze uzyskany

efekt sie podoba.\\ \hline
\end{tabular}

lu.pl

Instrukcja \hline wstawia pozioma kreske na szeroko$

z /

C

7CO
3700
11111000000

heksadecymalnie
oktalnie

binarnie

I

1984 | dziesietnie

Ten akapit jest wewnatrz pu-
delka. Mamy nadzieje¢, ze uzy-
skany efekt si¢ podoba.
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 Wstawki (1)
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~ Do tworzenia wstawek mamy w LATEX’u dwa otoczenia.

Otoczenie figure stuzy do tworzenia rysunkow, a otoczenie table -
do tabel. :

<+ Oba maja jeden parametr opcjonalny:
\begin{figure}[miejsce] albo \begin{table}[miejsce]

Argument miejsce okreSla, gdzie na stronie mozna umiescic
~ wstawke.

Powinna to byé sekwencja od jednego do pieciu znakéw: h, t, b
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stawkl (2
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yktadowa tabela moze si¢ zaczynaé tak:

\begin{table}[!'hbp]

Tabela 2.3: Opcjonalny argument otoczen table i figure

Znak Dopuszczalne miejsce umieszezenia wstawki

bez przemieszczenia, dokladnie w miejscu uzycia
na gorze strony

na dole strony

na stronie zawierajacej wylacznie wstawki

ignorujac wigkszoéé parametréw kontrolujgcych umieszeza-
nie wstawek”, przekroczenie wartosci, ktére moga nie po-
zwoli¢ na umieszczanie nastepnych wstawek na stronie.

“Sa to parametry takie jak np. maksymalna dopuszczalna liczba wstawek na stronie

e
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n{table}[htp!]
| \begin{center}
\begin{tabular}{l1cccl}
\hline\noalign{\smallskip}
dimensions [m] & VITPC1 & VITPC2 &MTPC \
\hline\noalign{\smallskip}
width& 2& 2& 3.9\
\hline\noalign{\smallskip}
\end{tabular}
. ption{Geometrical dimensions of the TPCs. \label{nasza_nazwa_tabeli}}

ter}

osimy si¢ do tabeli uzywajac polecenia \ref{nasza_nazwa_ta
2 19
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omentarze w La
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- Do zakomentowania cz¢Sci kodu w pliku zrodtowym
wykorzystuje si¢ otoczenia comment:

+ Wymaga to dopisania w preambule kodu Zrédlowego:
~ \usepackage{verbatim}

- \begin{comment}

"+ kod do zakomentowania
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Znaki specjalne, cytowanie...

+ % - komentarz,

+ \-rozpoczecie komendy,

+ § - tryb matematyczny,

+ & - kolejna kolumna w Srodowisku tabular,
<+ # - numerowanie argumentow instrukciji,

+ - 1indeks dolny

<+ Znaki te mozna umiesci¢ w dokumencie pod warunkiem, ze w pliku
zrodtowym: zostang poprzedzone znakiem \ np
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» \textrm{...} - tekst normalny,

» \textbf{...} - tekst pogrubiony,
» \emph{...} - tekst wyeksponowany,

» \texttt{...} - tekst maszynowy,

» {\color{kolor}...} - tekst kolorowy,

» {\colorbox{kolor}{...}} - _,

» \textsf{...} - tekst bezszeryfowy,

» \textsc{...} - KAPITALIKI,

2

» \textsl{...} - kursywa
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enia matematyc

Nyrazenia matematyczne w tekScie wypisujemy w taki
lamrach $...$ albo uzywajac displaymath np:

$a$ do kwadratu plus~$b$

do kwadratu réwna sie”$c$ a do kwadratu plus b do kwadratu réwna si¢ ¢
do kwadratu. Albo, do kwadratu. Albo, bardzie) matematycznie:
bardziej matematycznie: ¢ =a® 41
\begin{displaymath} Pierwszy wiersz po wzorze.
c"{2}=a"{2}+b"{2}

\end{displaymath}

Pierwszy wiersz po wzorze.
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zenia matematyc

)o uzyskania wzorow numerowanych uzywamy otocz
quation np:

\begin{equation}

\epeilon > 0 \label{eq:eps} 50 1)
\end{equation} | :
Ze wzoru (\ref{eq:eps}) Ze wzoru (3J.1) otrzymujeny ...

otrzymujemy \ldots
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azenia matematycz
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vlejne przyktady:

$1\frac{1}{2}$ " godziny
\begin{displaymath} 1% godziny
\frac{ x“{2} } k+1 }\quad 2
x“{ \frac{2}{k+1} }\quad x~{ 1/2 } k+ 1
\end{displaymath}

\begin{displaymath}

\sum_{i=1}"{n} \quad n x

\int_{0}"{\frac{\pi}{2}}\qquad Z / H
\prod_\epsilon i=1 0 €
\end{displaymath}

‘%‘




yrazenia matematyczne
itery alfabetu greckiego
> P o [ X1

« \alpha f \theta 0 o v \upsilon

3 \beta Y \vartheta = \pi ¢ \phi
\gamma ¢ \iota w \varpi ¢ \varphi
\delta x \kappa p \rho X \chi

\epsilon A \lambda o \varrho 1 \psi
\varepsilon jp \mu o \sigma w \omega
\zeta v \nu ¢ \varsigma
\eta £ \xi 7 \tau
A \Lambda ¥ \Sigma ¥ \Psi
= \Xi T \Upsilon (2 \Omega
IT \Pi ® \Phi




Spisy w LaTeX’u

+ W LaTeX’u zostaly zdefiniowane trzy spisy:

spis treSci (\tableofcontents),
spis rysunkow (\listoffigures) oraz
spis tabel (\listoftables).

+ Wywotanie okre$lonego polecenia w Srodowisku document
spowoduje umieszczenie w tym miejscu odpowiedniego
spisu.



+ 4+ + + + 4

[LaTeX- ¢wiczenie

\documentclass[11pt,adpaper]{article}
\usepackage{polski}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\title{\LaTeX} % tytul pracy
\author{Imie i Nazwisko} % autor

\date{\today} % data {dzisiejsza}



LaTeX- Cwiczenie (2)

+ \begin{document}

\maketitle
\begin{abstract}

+ Dokument ten prezentuje Kkilka zasad skladu tekstu w~systemie
\LaTeX.

\end{abstract}
\tableofcontents

% pierwsza sekcja
\section{Tekst\label{sec:tekst}

\LaTeX uflatwia autorowi tekstu zarzadzanie numerowaniem
sekcji, wypunktowaniami oraz odwolaniami do tabel, rysunkow
i~innych elementow. W~tatwy sposob mozemy si¢ odwotac do
wzoru \ref{eqn:wzorl}.



LaTeX- ¢wiczenie (3)

% druga sekcja
\section{Matematyka}\label{sec:matematyka}

Ponizszy wzor prezentuje mozliwosci \LaTeX\ w~zakresie
skladu formul matematycznych. Wzory sa numerowane

automatycznie, podobnie jak inne elementy o~ktorych
mowa w~sekcji~\ref{sec:tekst}.
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aleX- ¢wiczenie
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= \begin{equation}
+ E =mc?2,\label{eqn:wzorl}

+

\end{equation}

+

gdzie

4

\begin{equation}
+  m =\rac{m_0}{\sqrt{1-\frac{vA2}{cA2}}}
\end{equation}
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Dotaczamy pakiet graphicx do preambuty dokumentu:

<+ \usepackage[opcje]{graphicx}

gdzie opcje to:

<= dvips oznacza nazwe programu do konwersji pliku
wyjsciowego .dvi na plik postscriptowy ps, eps

4= pdftex — dla opcji pdflatex oraz obrazkéw w formacie png,
~ Jpg, pdf.

@fuw.edu.pl 32
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Instrukcja:

| <+ \includegraphics[klucz =wartosc , . . . [{plik}
+ wilaczamy plik do dokument

Znaczenie wazniejszych kluczy polecenia \includegraphics

<+ width=w skalowanie rysunku do podanej szerokoS$ci w
-+ height=h skalowanie rysunku do podanej wysokoSci h
+ angle=a obrét o kat a (przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara) ]

- scale=s rownomierne przeskalowanie w skali s
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Przyktad
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\begin{figure}

+ %)\begin{center} zamiast \begin{center} uzyj lepiej
\centering

“+ % bo \centering nie wstawia dodatkowego odstepu _

| <+ \includegraphics[angle=90,width=0.5\textwidth]{rys pdf}-

4+ \caption[short title]{long title}
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UWAGA!

Zaleca si¢ podawac nazwe dotaczanego pliku graficznego bez rozszerzenia,
to znaczy lepiej zapisa¢ powyzsze polecenie \includegraphics nastepujaco:

<+ \includegraphics[angle=90,width=0.5\textwidth]{rysunek}

LATEX bedzie szukat pliku rysunek o rozszerzeniu adekwatnym do
mozliwosci zadeklarowanego w poleceniu \usepackage sterownika.

Przyktadowo, jezeli graphicx byto wywotane z opcja dvips, to szukany
bedzie plik rysunek.eps.

Jezeli zaS uzyjemy opcji pdftex, to beda szukane pliki o rozszerzeniach
rysunek.pdf, .jpg i .png, a pierwszy znaleziony zostanie dotaczony.
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Bibliografia

+ W Srodowisku document na koncu tekstu umieszczamy bibliografie.
Oto przyktad :

= \begin{thebibliography}{}

<+ \bibitem{nasza_nazwa} R .~M .~Sternheimer, R .~F.~Peierls, ~
\textit{General Expression for the Density Effect for the Ionization Loss of
Charged Particles}, Phys. Rev. \textbf{B3}, 3681, (1971).

<+ \end{thebibliography}

+ W teksScie odnosimy si¢ do bibliografii uzywajac polecenia
\cite{nasza_nazwa}

+  UWAGA!!! nazwa umieszczona w \bibitem jest dowolna ale
musi byc unikatowa, tzn dwie r0zne pozycje w bibliografii nie
moga si¢ tak samo nazywac!
Magdalena Posiadala@fuw.edu.pl 36
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Skopiowad z ~mzpos/_work_/latex plik BB_function.pd
napisaC kod zrodtowy tego pliku w LaTeX.
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