Wstep do programowania, seria 3

1. Gwiazdka $niegu

Napisz program rysujacy oSmioramienng ,gwiazdke $niegu” o promieniu N
znakéw, np. dla N = 5:
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tak, aby liczba znakéw ’*’ na poziomej i pionowej osi symetrii byla réowna
4N/3 7 zaokragleniem w gore. Liczba N powinna by¢ wezytywana jako dana
wej$ciowa, przy czym program powinien sprawdzaé, czy jest wieksza od 1 (dla
N mniejszych od 1 lub réwnych 1 powinien byé¢ drukowany komunikat o
bledzie i program powinien koriczy¢ dzialanie).

2. Srednia i odchylenie standardowe

Prosze napisa¢ program obliczajacy $rednia i odchylenie standardowe z N
préobek dla zmiennej losowej x o rozktadzie ptaskim, ktéry mozna przyblizyé
wykorzystujac funkcje biblioteczne srandom() i random(). N nalezy
zdefiniowaé¢ w programie jako stala i program powinien by¢ tak skonstruowany,
by dziatal poprawnie dla dowolnej (naturalnej) wartosci V.

Wskazoéwka: Przy obliczaniu odchylenia standardowego prosze skorzystaé z

wzoru:
A, = var(z)

gdzie:

var(z) = (2*) — (z)?

(a) = 2
<x2> _ Zz]:\]l L3

oraz x; jest wynikiem uzyskanym z funkcji random() w kroku 3.



3. sin(zy)

Napisz program drukujacy tablice wartosci funkeji sin(zy) dla x =0,1,2...9 1
y=-1;-0,9;-0,8;...0,8;0,9; 1. Pierwsza kolumna wydruku powinna
odpowiadaé¢ najmniejszej, a ostatnia — najwiekszej wartosci x. Wszystkie
liczby powinny by¢ drukowane z doktadnoscia do 6 cyfr znaczacych, a kolumny
powinny mieé jednakowsa szerokosé taka, aby miedzy dwiema kolejnymi
liczbami w tym samym wierszu znajdowala sie przynajmniej jedna spacja.



