* oznacza zadanie o wigkszym stopniu trudnosci.

1. Prosze napisa¢ program obliczajacy granice ciggu:

z dodktadnogcig 1077,

Wskazéowka: Obliczenia prosze przerwaé¢ w kroku, w ktéorym roznica
elementu a,.1 i a, stanie si¢ mniejsza od zadanej w programie doktad-
nosci.

2. Korzystajac z obserwacji, ze:

oraz

prosze napisaé¢ program obliczajacy iteracyjnie (biezaca warto$¢ obli-
czamy na podstawie wynikéw z poprzedniego kroku) przyblizone war-
tosci funkeji e*” dla liczb ctkowitych od 0 do 10 (poczawszy od x = 0)
i poréwnaé je (tzn. obliczy¢ réznice) z wartodciami otrzymanymi przy
pomocy funkcji bibliotecznej exp ().

Wskazéwka: Nalezy skonstruowac ciag a, = v znajdujac zwiazek
miedzy ap oraz ap_,. Mozna przyjaé, ze wartos¢ liczby e jest rowna
wartosci statej M_E zdefiniowanej w bibliotece cmath.

3. Pierwiastkowanie kwadratowe metoda Isaaca Newtona.
Jest to metoda iteracyjna, w ktorej pierwiastek stopnia n z a oblicza

si¢ wedtug wzoru

" —a

(1) Tjy1 =T — njx?_l

gdzie x; oznacza przyblizenie warto$ci pierwiastka otrzymane w kroku
J (tzn. x4, stanowi lepsze przyblizenie {/a, niz x;).

W szczegélnosci, dla n = 2,

2 _
Ty —a

Korzystajac z wzoru (2) napisz program obliczajacy przyblizona war-
toéé v/2 z doktadnoécia 1079, zaczynajac od o = 3/2.



4. *Pierwiastkowanie ogélne metodg Isaaca Newtona.
Korzystajac z wzoru (1) prosze napisa¢ program liczacy a dla do-
wolnej wybranej liczby a (mozna przyjaé, ze a zawsze bedzie liczba
nieujemna). Program powinien by¢ tak zaprojektowany, aby dzialal
poprawnie dla dowolnych a i n.



