Wstep do programowania (1100-2010)
60 godzin (30 godzin wykltadu, 30 godzin ¢wiczen), semestr zimowy

Wymagane zaliczenie przedmiotow:
* Pracownia komputerowa (1100-1006) lub Zaawansowana pracownia komputerowa
(1100-11F22)
Zalecane zaliczenie przedmiotow:
* Pracownia komputerowa (1100-1006)

* Zaawansowana pracownia komputerowa (1100-11F22)

Studenci, ktdérzy zaliczq przedmiot, powinni umie¢ znalez¢ algorytm dla rozwigzania prostego
problemu obliczeniowego i napisa¢ program w jezyku C++ realizujacy ten algorytm, z
uwzglednieniem pobierania danych wejsciowych z pliku tekstowego i zapisywania wynikow w
pliku tekstowym.

Program:
1. Wprowadzenie
a) Dlaczego warto umie¢ programowac komputery
b) Algorytmy, kod Zrédtowy jako zapis algorytmu
¢) Kod zrodtowy i program, kompilacja, uruchamianie programu
2. Elementy jezyka C++
a) Najprostszy program, struktura programu
b) Wyprowadzanie wynikéw z programu
c) Zmienne, operatory i wyrazenia
d) Instrukcja warunkowa i petle
e) Wprowadzanie danych do programu
f) Funkcje
3. Pliki, wejscie i wyjscie w C++
a) PIliki i strumienie
b) Obstuga plikdw, wejscie i wyjscie z uzyciem plikow
¢) Standardowe wejscie i wyjscie
4. Tablice w C++
a) Tablice jednowymiarowe i ich zastosowania
b) Sortowanie tablic (proste algorytmy sortowania)
¢) Lancuchy jako tablice znakowe, typowe operacje na tancuchach
d) Tablice i wskazniki, tablice tancuchéw, argumenty programu

e) Dynamiczne rezerwowanie pamieci
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5. Macierze i wektory
a) Reprezentacja macierzy i wektoréw z pomoca tablic
b) Typowe operacje na macierzach i wektorach
¢) Rozwigzywanie rownan liniowych

6. Zlozone typy danych i ich zastosowania

a) Struktury i unie

b) Klasy
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