Zadania domowe z programowania, seria II

1. Prosze napisa¢ program rysujacy, z wykorzystaniem biblioteki Qt, k
przystajacych wielokatéw foremnych o k wierzchotkach i srodkach sy-
metrii w punktach odpowiadajacych wierzchotkom wiekokata forem-
nego o takim samym ksztatcie, wpisanego w okrag o srodku w central-
nym punkcie dostepnego obszaru na ekranie. Kazdy rysowany wielo-
kat powinien by¢ obrécony o kat —27/k w stosunku do poprzedniego.
Rozmiary rysunku powinny zmienia¢ si¢ odpowiednio w stosunku do
biezacych rozmiaréw okna. Liczba k powinna by¢ wprowadzana do pro-
gramu z pomoca komponentu klasy QSpinBox i zatwierdzana z pomoca
przycisku klasy QPushButton. Ponadto prosze dodaé¢ do interfejsu uzyt-
kownika przycisk klasy QPushButton, ktorego nacisniecie bedzie powo-
dowadé zakonczenie dziatania programu.

2. Prosze napisa¢ program rysujacy, z wykorzystaniem biblioteki Qt, tor
punktu materialnego o masie m i tadunku elektrycznym e, porusza-
jacego si¢ w stalym i jednorodnym polu magnetycznym o indukcji B,
w plaszczyznie prostopadiej do wektora indukcji pola magnetycznego,
w obecnosci sity tarcia proporcjonalnej do predkosci (ze wspdtczyn-
nikiem proporcjonalnosci 7). Liczby m, e, B i v oraz predkosé po-
czatkowa czastki powinny byé¢ wprowadzane do programu z pomoca
graficznego interfejsu uzytkownika. Nalezy wykorzystaé¢ obserwacje, ze
uktad wspotrzednych mozna dobra¢ tak, aby jego o$ x byta skierowana
rownolegle do predkosci poczatkowej czastki. Wysokos¢ i szerokosé ry-
sunku nalezy dobraé tak, aby optymalnie wykorzysta¢ dostepny obszar
na ekranie z zachowaniem proporcji wspotrzednych w kierunku osi x i
Y.

Wskazowka: Rownania ruchu dla uktadu bedacego przedmiotem za-
dania maja postac:
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3. Prosze napisa¢ program rysujacy, z wykorzystaniem biblioteki Qt, wy-
kresy ¢.(t) 1 qo(t) dla uktadu speniajacego réwnania ruchu:
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Parametry m, M i X oraz wartosci poczatkowe polozenia, ¢,(0) i g,(0),
a takze predkosci, ¢,(0) i g,(0), powinny by¢ wprowadzane do programu
z pomocyg graficznego interfejsu uzytkownika oraz nalezy wykorzystac
obserwacje, ze ¢ = ¢rc0Sqe, ¢y = ¢rsinge i L = mq’ge jest stala
ruchu.

Wskazéwka: Przy L = 0 nie nalezy wykonywaé dzielenia przez ¢’ i
qy-



