Zadania domowe z programowania (zaawansowanego),

seria I

1. Prosze napisac¢ program, ktéry bedzie znajdowal wszystkie wiersze pliku
tekstowego zawierajace okreslony wzorzec i zapisze je na standardowe
wyjscie w porzadku alfabetycznym (tzw. ,polskie znaki” nie musza by¢
uwzgledniane). Program powinien wykorzystywaé¢ funkcje sortujaca z
biblioteki STL. Wzorzec, na podstawie ktorego beda znajdowane wier-
sze oraz nazwa pliku do przeszukania powinny by¢ argumentami pro-
gramu.

2. Prosze zdefiniowa¢ klase Rat reprezentujaca liczby wymierne p/q, gdzie
p i q sa wzglednie pierwszymi liczbami catkowitymi oraz liczba q jest
dodatnia. Klasa powinna zawierac:

Konstruktor dwuargumentowy, dla ktoérego obydwa argumenty
maja domyslnie wartos¢ 0 (tzn. mozna go wywotaé¢ z dwoma ar-
gumentami, jednym argumentem lub bez argumentéw). W przy-
padku, gdy drugi argument knostruktora ma wartos¢ 0, ¢ powinna
by¢ inicjowana wartoscia 1, a p powinna mie¢ warto$¢ poczatkows,
rowng wartosci pierwszego argumentu konstruktora.

Metody numerator () i denominator() zwracajace odpowiednio
licznik i mianownik przechowywanej liczby.

Metody operator +=() i operator -=() reprezentujace odpo-
wiednio dodawanie i odejmowanie liczby reprezentowanej przez
inny obiekt klasy Rat (nalezy wzia¢ pod uwage skracanie utam-
kéw).

Metody operator *=() i operator /=() reprezentujace odpo-
wiednio mnozenie i dzielenie przez liczbe reprezentowana przez
inny obiekt klasy Rat (nalezy wzia¢ pod uwage skracanie utam-

kéw).

Operatory poréwnania >, <, >= <=.

Ponadto prosze zdefiniowa¢ funkcje dwuargumentowe reprezentujace
nastepujace operatory o argumentach klasy Rat:

Dodawanie, odejmowanie mnozenie i dzielenie (biorace pod uwage
skracanie utamkow).



e Operator << wypisujacy reprezentowang liczbe wymierna do stru-
mienia typu ostream.

e Operator >> wezytujacy liczbe wymierng ze strumienia reprezen-
towanego przez obiekt klasy istream do obiektu klasy Rat.

Prosze napisa¢ program, ktory wezytuje ze standardowego wejscia dwie
liczby wymierne i drukuje na standardowe wyjscie ich sume oraz ilo-
czyn, wykonujac obliczenia z wykorzystaniem zdefiniowanej wczesniej
klasy Rat.

. Korzystajac z biblioteki ()t prosze napisa¢ program rysujacy gwiazde n-
ramienng. Liczba ramion gwiazdy oraz jej promien zewnetrzny (tzn. od-
legtosé miedzy $rodkiem symetrii gwiazdy i wierzchotkiem ramienia)
i wewnetrzny (tzn. odleglo$é miedzy srdkiem symetrii gwiazdy oraz
punktem, ktéry lezy na brzegu gwiazdy i jest jednakowo odlegly od
wierzchotkéw dwéch sasiednich ramion) powinny byé¢ danymi wejscio-
wymi programu wprowadzanymi do niego w dowolny sposéb (tzn. ze
standardowego wejscia lub w linii polecen programu, lub z pomoca gra-
ficznego interfejsu uzytkownika).



