Programowanie, przykladowe pytania testowe z roku 2009/2010

. W jezyku C++ obiekt to:

(a) zesp6! zmiennych wykorzystywanych wspolnie do okreslonego celu,
(b)

(¢) zmienna (lub stala) o typie danych, ktory jest klasa,
(d)

zespoOt zmiennych i funkcji wykorzystywanych wspolnie do okreslonego celu,

dowolna zmienna lub stata?
. W jezyku C++ klasa jest:
(

a) zespolem funkcji o ustalonym przeznaczeniu,

(c
(d

)
(b) zespolem zmiennych jednakowego typu,
) zlozonym typem danych,

)

zbiorem obiektow?

. W jezyku C++ skladnikami (ang. member) klas moga by¢:

(a)

(b)

()
)

(d) proste typy danych?

pola,
metody,
pola i metody,

. Destruktor jest wywolywany:

a) po zakonczeniu wykonywania funkcji main(),

(a)
(b) po zakonczeniu wykonywania funkeji, w ktorej zadeklarowany jest obiekt?
(¢) podczas usuwania obiektu z pamieci,

)

(d) podczas tworzenia obiektu (tuz po zarezerwowaniu pamieci na niego)?
. Pole zadeklarowane z atrybutem static:

(a) jest stala,

(b) moze by¢ modyfikowane tylko przez metody z tej samej klasy,
)
)

(¢

(d) jest wspolne dla wszystkich obiektow danej klasy?

moze by¢ modyfikowane tylko przez funkcje zadeklarowane z atrybutem friend,

. W jezyku C++ ciag instrukcji, w czasie wykonywania ktorego moga zostaé¢ zgloszone wyjatki, ktore
chcemy przechwytywaé, nalezy umiesci¢ w bloku zaczynajacego sie stowem kluczowym:

(a
(
(¢
(d

switch
emit

throw

o
NN N N

try
. W jezyku C++ wyjatek bedzie przechwycony, gdy:
(a) nazwa obiektu reprezentujacego wyjatek zostanie dopasowana do nazwy argumentu w odpowiednim

bloku catch,

(b) typ danych obiektu reprezentujacego wyjatek zostanie dopasowany do typu danych argumentu w
odpowiednim bloku catch,

(¢) nazwa i typ danych obiektu reprezentujacego wyjatek zostana dopasowane do nazwy i typu danych
argumentu w odpowiednim bloku catch,

(d) obiekt rerezentujacy wyjatek jest klasy pochodnej od exception?



9.

10.

Deklaracja throw() po nagtéowku funkcji oznacza, ze:

(a) w obrebie tej funkcji moga by¢ zglaszane wyjatki dowolnego typu,
(b) w obrebie tej funkcji nie beda zglaszane wyjatki,
)
)

(¢

(d) w obrebie tej funkcji zawsze (tzn. przy kazdym wywolaniu jej) bedzie zgltoszony wyjatek?

ta funkcja moze przechwytywaé wyjatki,

W jezyku C+-+, jezeli w pewnej klasie A destruktor zostal zadeklarowany jako wirtualny, to destruktor
zdefiniowany w klasie B pochodnej w stosunku do A jest:

(a) zawsze wykonywany dla obiektow klasy B przed destruktorem zdefiniowanym w klasie A,
(b) zawsze wykonywany dla obiektow klasy B zamiast destruktora zdefiniowanego w klasie A,
)
)

(¢
(d

zawsze wykonywany dla obiektow klasy B po destruktorze zdefiniowanym w klasie A,
wykonywany dla obiektow klasy B tylko wtedy, gdy zostaly one utworzone dynamicznie (tzn. z pomoca
new)?

Klasa z biblioteki @t nadrzedna w stosunku do wszystkich klas reprezentujacych standardowe komponenty
interfejsu uzytkownika, to:

(a) QApplication

(b) QPainter

(¢) QLabel
)

(d) Qwidget



