Programowanie Zaawansowane FM i NI
Cwiczenia 14

Zadanie 1 (make)

Sciagnij na swoja $ciezke pliki kodu do MathTools: funkcja.h, mathtools.h,
mathtools.C i mathtools-client.C. Twoim celem jest napisanie pliku sterujagcego
do make:

a) najpierw tak, aby zawrze¢ w nim 1 regute, ktora buduje catos¢ do aplikacji
mathtools.exe

b) nastepnie tak, aby byty 2 reguty: pierwsza, kompilujgca mathtools.C do pliku
obiektowego mathtools.o — oraz druga, budujaca aplikacje mathtools.exe

Q) Mozesz ,dla zabawy"” zdefiniowac zmienng kompilatora (CxX), wstawiajac tam g++ i
uzyc¢ tej zmiennej w kodzie, a nastepnie tak przepisac reguty, aby uzy¢ zmiennej s< .

Zadanie 2 (Gnuplot: punkty i linia)

Rozwin kod z zadania 7 w Serii 12 (poswiecony regresji) o metode:

void Rysuj (string outFileName = "", string outFormat = "") ;

ktora za pomoca komend z biblioteki gnuplot i.hpp wykona wykres punktéw danych
z naniesiong prosta y = a-x, gdzie a jest wspotczynnikiem otrzymanym w wyniku regresji.
Funkcja ta powinna dziata¢ tak, ze jesli w pierwszym argumencie otrzyma pusty string (*"),
to rysunek ma zosta¢ wyswietlony na ekranie, a jesli string bedzie niepusty —to ma
przekierowac rysowanie do pliku (polecenie savetofigure (filename, format) ).
Zauwaz, ze tablice z Twoimi danymi sg szablonu valarray, a funkcja rysujaca
punkty Gnuplot::plot xy potrzebuje w argumentach szablonéw vector.
Rysowanie funkcji matematycznej wykonuje funkcja Gnuplot::plot equation.
Zadbaj o podpisanie osi (m [ kg], L [cm]). Do automatycznego ustawiania zakresu
osi X i Y przydadza sie szablony min element i max element z biblioteki
<algorithm>. Przygotowujac rysowanie punktow, zadbaj, aby ich rozmiar byt widoczny,
a stylem byto points. W przypadku rysowania funkcji, zadbaj, aby stylem byto 1ines.
Na koniec metody Rysuj wykonaj pauze (np. cin.ignore () ), poprzedzajacja
monitem, aby uzytkownik wcisnagt Enter .
W funkcji main wykonaj wpierw rysowanie na ekran, a nastepnie rysowanie do
pliku, np. 0 nazwie regresja.png w formacie png. Uwaga: z przyczyn technicznych w
nazwie pliku nie powinno by¢ stowa plot .

Zadanie 3 (Gnuplot: punkty 3D)

Sciagnij kod generujacy emisje po sferze i przeksztatcajacy katy we wspdtrzedne
kartezjanskie (zad. 4 w serii 9) . Dodaj rysowanie tych punktéw w 3D przy uzyciu interfejsu
Gnuplot'a. Zadbaj o estetyke. Na koniec dodaj pauze. Mozesz skasowac wypis punktéw
na ekran. Po sprawdzeniu dziatania, mozesz zwiekszy¢ liczbe punktéw do 1000.
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