Programowanie Zaawansowane FM i NI
Cwiczenia 12

Zadanie 1 (ifstream, ofstream, getline, argumenty wejscia main)

Napisz program, ktéry czyta linie pliku tekstowego (moze to by¢ wtasnie ten kod)
i zapisuje je do pliku wyjsciowego (np. o nazwie output.dat). Jednak gdy linia zaczyna sie
od ustalonego znaku (np. moze to by¢ #), takiej linii nie zapisuj.

Dodaj sprawdzanie powodzenia otwarcia pliku do czytania (w przypadku porazki,
wypisz komunikat i zakoncz program).

Przepraw teraz kod, aby nazwe pliku podawat uzytkownik w pierwszym argumencie
wywotania aplikacji, a wspomniany znak — w drugim. W przypadku niepodania znaku,
program powinien wypisywac do pliku wszystkie linie.

Zadanie 2 W tym pliku danych utamki zaznaczone sg przecinkami. Aby byt on dobrze
czytany przez strumien do zmiennych typu double, trzeba je przeprawic¢ na kropki. Napisz
kod, ktory:

— otworzy i bedzie czytat te dane linia po linii. Wskazéwka: getline (strumien, string)
—  we wczytanej linii przeprawi kazdy przecinek na kropke. (wskazéwka: warto zrobic

petle po znakach linii).

— przeprawione linie bedzie zapisywat w nowym pliku.

Zadanie 3 (ifstream, istringstream, stdin)

Napisz program wypisujacy na standardowe wyjscie (cout) n-te stowo kazdej linii
pliku czytanego przez strumien plikowy. (Czytanym plikiem moze by¢ np. plik z Twoim
kodem). Jezeli dana linia zawiera mnigj niz n stow, wypisywana powinna byc¢ linia pusta.

Nastepnie zmien kod tak, aby czytat on plik ze standardowego wejscia.

Zadanie 4 ( stdin/stdout, ifstream/ofstream, istringstream )

Poczawszy od biezgcego semestru barek sprzedaje studentom dania na kredyt, a
nastepnie przesyta e-mailem plik z rachunkiem, np. taki. Cena jest ostatnig pozycja w linii.
Napisz program obliczajacy na podstawie tego pliku catkowitg naleznos¢.

W pierwszej wersji plik z rachunkiem powinien by¢ wczytywany ze standardowego
wejscia, a wynik wypisywany na standardowe wyjscie.
Nastepnie zmien kod tak, aby czytat i zapisywat poprzez strumienie plikowe.


https://www.fuw.edu.pl/~kpias/pzfmni/z12_4_invoice.inp
https://www.fuw.edu.pl/~kpias/pzfmni/z12_2_fermi.dat

Zadanie 5 (ifstream, ofstream, istringstream, vector<vector<..>>, iomanip )

Wspotpracownicy przesytaja Ci dane doswiadczalne, a wsrdd nich ten plik.
Przyjmij, ze liczbe wierszy i kolumn program pozna dopiero w efekcie czytania kodu.
Wiadomo jednak, ze kazda kolumna ma swéj jednowyrazowy nagtowek.

Twoim zadaniem jest wychwycenie takich kolumn, w ktorych wszystkie wpisy sa
zerami, a nastepnie zapisanie pliku wyjsciowego bez tych kolumn. Nazwy plikbw wpisz na
trwate w kod. W odczycie warto wspoméc sie strumieniem napisowym. Przechowujgc
dane, mozesz np. skorzysta¢ z vector<vector<..>>. Plik wyjSciowy powinien
prawidtowo zapisywac tez nagtéwki kolumn.

Nastepnie zmien kod tak, aby nazwy plikéw podawat uzytkownik w opcjach
wywotania. Korzystajac z biblioteki <iomanip>, doprecyzuj format wyjscia tak, aby:
(1) wszystkie liczby zapisane byty w formacie scientific z 4 cyframi znaczacymi,
(2) kolumny miaty szerokos¢ 10 znakdw i byty oddzielone pojedynczymi spacjami,
(3) ani przed pierwsza, aby za ostatnig kolumna nie byty wypisywane zbedne spacje.

Zadanie 6 Skompiluj i wykonaj ten kod, ktéry wygeneruje plik exp czastki.dat, w
ktorym znajda sie "dane eksperymentalne” ze zderzen jader atomowych, w rzeczywistosci
wylosowane. Kazda linijka — to osobne zderzenie (event), a w kazdym evencie eksperyment
zarejestrowat kilka (nieznana ilo$¢) czastek, ktérych masy (w [GeV/c?]) podaje plik. Przemys|
strukture tego pliku.

Otrzymujesz powyzszy plik do analizy. Podziel prace na zadania:

1) napisz funkgje:
int Czytacz (string fileName, vector< vector <double> >& vTable)
czytajaca plik o nazwie £ileName i tworzaca z niego macierz danych vTable typu:
{ rzedy = eventy , kolumny = czastki w danym evencie }
Sprawdzaj, czy dato sie otworzy¢ plik: jesli nie, to wypisz monit o btedzie i zwrd¢ -1.
Jesli tak — na koncu funkcji zwrdc 0.
Poniewaz nie wiadomo z gory, ile czastek jest w evencie, skorzystaj z istringstream.
2) Napisz funkcje:
void Analizator ( vector<vector<double>>& vTable )
ktora pobierze macierz danych i w kazdym evencie dokona zliczenia ilosci protonéw
i pionow. W tym celu zatdz, ze czastka o masie < 0.5 to pion, a o masie > 0.5 to proton.

Na koniec wypisz na ekran, ile w evencie byto: czastek, pionow i protonow.

(c.d. na nast. str.)


https://www.fuw.edu.pl/~kpias/pzfmni/z12_6_expczastki-gen.C
https://www.fuw.edu.pl/~kpias/pzfmni/z12_5_zera.dat

3) Napisz funkcje:

int FiltrPionow (vector<vector<double>>& vTable, string fileName)
ktorej zadaniem bedzie przesianie macierzy i wypisanie do pliku £ileName linii
odpowiadajacych eventom, gdzie w kazdej linii beda tylko piony, ale tylko pod warunkiem,
ze w evencie znalazty sie doktadnie 3 piony.

Poniewaz o liczbie pionéw w evencie dowiadujemy sie na koncu analizy linii, to
wykorzystaj obiekt klasy istringstream jako tymczasowo formowany napis. Decyzje, czy ten
tymczasowy napis zapiszesz do pliku, podejmuj po analizie kazdej linii.

Zadanie 7 ( strumienie plikowe w klasie )

Przeksztat¢ ten kod z klasg do obliczania regresji z danych na bazie obiektow
valarray<..> (zad.7.1):

(@) Poza klasg dodaj ostreams operator<< (ostream& Str, Regresja& R) ,
ktora ma wykonac to samo, co metoda Status. Pamietaj, ze poniewaz pola klasy
Regresja sg prywatne, to w klasie trzeba uzy¢ friend, aby dopuscic ten operator do pol
klasy. W funkcji main wywotaj wypisanie statusu przez powyzszy operator, zamiast przez
metode Status.

(b) Dodaj metode Wczytaj (const string& inputFileName) , czytajaca np.
te dane z pliku. Niech kod sprawdza, czy otwarcie sie¢ powiodto (jesli nie, to wyswiet!
komunikat i przerwij program, np. przez exit (-1) ). Nie zaktadaj, ze wiadomo z gory,
ile danych ma plik (wskazowka: warto dane wczyta¢ wpierw do vector’a, a nastepnie
zmieni¢ go na valarray).

W funkgcji main, po utworzeniu obiektu, wywotaj metode Wczytaj. Jednak niech
nazwe pliku podaje uzytkownik w pierwszej opcji wywotania kodu.

(@) Dodaj metode void Zapisz (const strings& inputFileName), w ktorej
oprogramujesz zapis wyniku do pliku o zadanej nazwie (np. tak, jak wypis w metodzie
Status). Sprawdzaj, czy nie ma problemu z otwarciem pliku (jesli nie, to wyswietl
komunikat i przerwij program, np. przez exit (-1) ).

W funkcji main, po utworzeniu obiektu, wywotaj metode Zapisz. Nazwe pliku
niech podaje uzytkownik w drugiej opcji wywotania kodu.

(c.d. na nast. str.)


https://www.fuw.edu.pl/~kpias/pzfmni/z12_7_dane.txt
https://www.fuw.edu.pl/~kpias/pzfmni/z12_7_regresja-wzorzec.C

Zadanie 8 ( strumienie plikowe w klasie )

W tym kodzie znajdziesz implementacje minimalng zagadnienia ,Notes Osob o
informacji imie+telefon” w formie klasy Notes, w ktérej polem danych jest prywatna
map<int, string> Data . Prosty konstruktor stuzy do przyjecia zbioru par {imie,
telefon}, co jest wykorzystane w funkcji main. W kodzie znajdziesz tez metode Wypisz,
wypisujaca na ekran zawarto$¢ notesu.

Rozwin kod w nastepujacy sposéb:

- dodaj konstruktor Notes (string fileName), ktory otworzy plik z danymi

i sprawdzi powodzenie otwarcia (jesli nie, niech przerwie kod przez exit (1); ), a
nastepnie wczyta dwukolumnowe dane do mapy. Zamknij strumien. W funkgcji main
zmien inicjalizacje obiektu klasy Notes na taka, ktdére uzywa tego (nowego) konstruktora.
Jako dane, wpisz wpierw nazwe tego pliku.

~ Zamien metode Wypisz na operator<< pomiedzy strumieniem wyjsciowym

a obiektem klasy Notes. Ma on wypisywac to samo, co Wypisz, tylko do dowolnego
strumienia wyjsciowego. Poniewaz operator ten jest poza klasa, a w klasie pole z danymi
jest prywatne, to potrzeba dopusci¢ operator<< poprzez friend. W funkcji main
podmien metode Wypisz na cout << N. Nastepnie otwdrz strumien zapisowy
plikowy, podajac nazwe np. notes.out. Stosujac ten sam operator, wypisz zawartos¢
notesu do tego pliku. Zamknij strumien.

- Rozszerz main o argumenty wejscia i zmien ciato tej funkcji tak, aby tworzony
obiekt klasy Notes pobierat nazwe pliku z pierwszego argumentu wejscia. Przy otwarciu
strumienia wyjsciowego do zapisu, niech nazwa pliku bedzie pobrana z drugiego
argumentu wejscia funkcji main.


https://www.fuw.edu.pl/~kpias/pzfmni/z12_8_map-osobanotes-wzorzec.C
https://www.fuw.edu.pl/~kpias/pzfmni/notes.dat

