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1 Gra w statki

Celem projektu jest napisanie prostej gry w statki (https://pl.wikipedia.org/wiki/0kr?C4%99ty) dla jednego
gracza. Plansza powinna sie wyswietla¢ na konsoli i by¢ podzielona na dwie czesci: jedna ze statkami gracza oraz
strzalami komputera, druga ze statkami komputera (niewidzialnymi dla gracza) i strzatlami gracza.

Zaloz, ze gra odbywa sie na kwadratowej planszy o rozmiarze znanym w czasie kompilacji (np. 10x10 albo
16x16). Liczba statkow takze powinna by¢ znana w czasie kompilacji. Dla ustalenia uwagi przyjmij, ze jest 5
statkow o dhugosci: 2,3,4,5,6.

Na poczatku gry, gracz powinien ustawié swoje statki (np. przez podanie pozycji oraz kierunku (gora, d6t, prawo,
lewo)). Komputer powinien wygenerowaé pozycje swoich statkow w sposéb losowy. Pamietaj, o uwzglednieniu
brzegéw planszy.

Dla ulatwienia, zal6z ze statki moga sie pokrywaé i krzyzowaé, tj. poprawnym ustawieniem jest
(gdzie # oznacza statek) np.:

Przy wyswietlaniu planszy pamietaj o wyswietlaniu wspotrzednych. Gra ma si¢ odbywaé¢ w turach, przeciwko
komputerowi, gdzie ruch komputera zawsze jest losowy. Wynik gracza/komputera powinien by¢ oparty o liczbe
trafien.

Gra powinna trwaé¢ dopoki gracz lub komputer trafia we wszystkie statki przeciwnika (pamietaj o mozliwosci
remisu).

Aktualizacja planszy powinna polega¢ na wyczyszczeniu okna konsoli i od nowa wyrysowaniu planszy. Mozna
do tego uzy¢ funkeji system() z nagtowka #include <stdlib.h>>, ktora pozwala na wykonywanie polecen konsoli
z poziomu C—++.

Przyktadowy etap gry moze wyglada¢ nastepujaco:

Orientacyjna punktacja:

—_

wys$wietlanie i aktualizacja planszy (10 pkt)

2. poprawne generowanie rozmieszczenia statkow (10 pkt)

3. system strzelania dla gracza i instrukcje gry dla komputera (10 pkt)

4. warunki wygranej (5 pkt)

5. ogolna poprawnos$é¢ kodu, uwzglednianie przypadkéow brzegowych itp. (5 pkt)

Jesli kod nie bedzie sie kompilowal, projekt zostanie oceniony na 0 pkt
W przypadku jakichkolwiek pytan i watpliwosci, prosze o kontakt.
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Figure 1: Przykladowa realizacja: X - strzaly, # - statki gracza, O - trafienia w statki



