Programowanie II R

Zadania — seria 8.

Programowanie obiektowe — podstawy.

Zadanie 1. circles — Okregi.

Niech bedzie dany pewien kartezjanski uktad wspotrzednych na plaszczyzZnie. Napisz klase Circle reprezen-
tujaca okrag w tym ukladzie.

Zaimplementuj:

prywatne pole x, przechowujace odcieta $rodka okregu w danym uktadzie wspoétrzednych,
prywatne pole y, przechowujace rzedna $rodka okregu w danym uktadzie wspotrzednych,
prywatne pole r, przechowujace promien okregu,

konstruktor, przyjmujacy jako argumenty odcietg i rzedna srodka okregu oraz jego promien,
publiczna metode Circumference, zwracajaca obwdd okregu,

publiczna metode Scale, zwiekszajaca promien okregu k-krotnie, gdzie wartos¢ k ma by¢ przekazywana
metodzie jako argument,

publiczna metode Concentric, zwracajaca warto$¢ true, gdy okrag jest wspotérodkowy z innym okre-
giem, reprezentowanym przez inna instancje klasy Circle, przekazang metodzie Concentric jako ar-
gument, lub warto$¢ false w przciwnym przypadku.

Korzystajac z tej klasy napisz program circles. Program ten powinien wezytywaé ze standardowego wejécia
sze$¢ liczb zmiennoprzecinkowych opisujacych dwa okregi, oznaczajacych kolejno: odcieta $rodka pierwsze-
go okregu, rzedna Srodka pierwszego okregu, promien pierwszego okregu, odcieta $rodka drugiego okregu,
rzedng $rodka drugiego okregu i promien drugiego okregu, a nastepnie wypisywa¢ na standardowe wyjscie
obwody tych okregbéw, informacje o tym, czy okregi te sg wspotsrodkowe, oraz obwody okregéw o trzykrotnie
wigkszych promieniach.

Zadanie 2. resistors — Oporniki.

Napisz klase Resistor reprezentujaca opornik.

Zaimplementuj:

prywatne pole R, przechowujace op6r opornika wyrazony w omach,
konstruktor, przyjmujacy jako argument opér opornika,
publiczna metode GetResistance, zwracajaca opor opornika,

publiczna metode SetResistance, zmieniajaca warto$¢ oporu opornika na przekazana funkcji jako
argument,

funkcje zaprzyjazniona



Resistor series (const Resistor &a, const Resistor &b)

zwracajaca nowa instancje klasy Resistor, reprezentujaca opornik o oporze réwnym oporowi zastep-
czemu szeregowego polaczenia opornikow reprezentowanych przez argumenty tej funkcji,

e funkcje zaprzyjazniona

Resistor parallel (const Resistor &a, const Resistor &b)

zwracajaca nowg instancje klasy Resistor, reprezentujaca opornik o oporze réwnym oporowi zastep-
czemu rownoleglego polaczenia opornikéw reprezentowanych przez argumenty tej funkcji.

Korzystajac z tej klasy napisz program resistors. Program ten powinien wczytywaé ze standardowego
wejscia dwie liczby zmiennoprzecinkowe opisujace opory dwdch opornikdow, a nastepnie wypisywaé na stan-
dardowe wyjscie opory zastepcze szeregowego i réwnoleglego potaczenia tych opornikow.

Zadanie 3. stack — Stos.

Napisz wlasna implementacje stosu, czyli prostej struktury danych dopuszczajacej dwie operacje: odlozenie
elementu na stos oraz zdjecie ze stosu ostatnio odtozonego elementu. Twdj stos powinien przechowywaé
obiekty typu int.

W tym celu napisz strukture StackItem reprezentujaca element stosu. Zaimplementuj:
e pole value typu int, przechowujace wartos¢ elementu,

e pole lower typu StackItem *, przechowujace wskaznik na element odlozony na stos bezposrednio wcze-
$niej,

Napisz ponadto klase¢ Stack reprezentujaca stos. Zaimplementuj:
e prywatne pole top typu StackItem *, przechowujace wskaznik na element odlozony na stos jako ostatni,
e konstruktor bezargumentowy, przyjmujacy polu top wartos¢ nullptr,

e publiczng metode pop, usuwajaca ze stosu element odlozony nan jako ostatni oraz zwracajaca wartosé
tego elementu,

e publiczng metode push, odkladajaca na stos element o wartoéci przekazanej jej jako argument.

Korzystajac z tej klasy napisz program stack. Program ten powinien wezytywaé ze standardowego wejécia
liczby catkowite az do napotkania znaku kofica pliku, a nastepnie wypisywaé¢ na standardowe wyjscie te
liczby w odwrotnej kolejnosci.

Opracowanie: Bartlomiej Zglinicksi.



